
1 
 

 
 

 
 
 
 

รายงานผลการดําเนินงาน 

โครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
“RMUTP เกมส” คร้ังท่ี 9 ปการศึกษา 2557 

ระหวางวันท่ี 25 ตุลาคม – 1 พฤศจิกายน 2557 
ณ มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ศูนยรังสิต 

 
 

 
    

 
 
 

 
 
 
 
   
 
 
 

กองพัฒนานักศึกษา 
  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

  Rajamangala  University  Of  Technology  Phra Nakhon 
 



2 
 

คํานํา 
 

 กองพัฒนานักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร ไดจัดโครงการกีฬามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP  เกมส” ครั้งท่ี 9 นั้น เนื่องจากทางผูจัดเล็งเห็นถึงความสําคัญของ
กิจกรรมกีฬาท่ีจะชวยเสริมสรางใหผูเขารวมมีพัฒนาการท่ีสมบูรณท้ังทางรางกาย จิตใจ และสังคม รวมท้ัง
คุณธรรม จริยธรรมดวย 
  โครงการพัฒนาสงเสริมกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP  เกมส” ครั้งท่ี 9  จัด
ข้ึนในวันท่ี 25 ตุลาคม ถึง 1 พฤศจิกายน 2557 ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครและสนามกีฬา
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ศูนยรังสิต  การจัดโครงการในครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือ 

1. เพ่ือสงเสริมใหนักศึกษา คณาจารย  และเจาหนาท่ีมีความรู  ความเขาใจ และเกิดกิจนิสัยในการเลน
กีฬาไดเปนอยางดี 

2. เพ่ือพัฒนาบุคลิกภาพทางรางกาย  จิตใจ  อารมณ  และสังคม 
3. เพ่ือสงเสริมใหนักกีฬามีขีดความสามารถในเชิงกีฬา  และยกระดับมาตรฐานในการแขงขันกีฬา

ระดับภาค และระดับชาติตอไป 
4. สงเสริมใหนักกีฬา  นักศึกษา  มีความสามัคคี มีวินัย  มีน้ําใจนักกีฬา  เกิดความรักสมัครสมานใช

เวลาวางใหเกิดประโยชน  และหางไกลยาเสพติด 
 

ทางผูจัดตองการจัดโครงการพัฒนาสงเสริมกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP  
เกมส” ครั้งท่ี 9 ใหมีประสิทธิภาพ  จึงจัดทํารายงานสรุปประเมินความพึงพอใจเลมนี้ข้ึนเพ่ือนําปญหาท่ีเกิดข้ึน
และความคิดเห็นของผูเขารวมโครงการมาปรับปรุงในการจัดการโครงการพัฒนาสงเสริมกีฬามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP  เกมส” ครั้งตอไป 
 
 
 
                                                                                          งานกีฬา  กองพัฒนานักศึกษา 
                                                                            มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
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แบบรายงานผลการดําเนินงานโครงการ 
ประจําปงบประมาณ  2558 

ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
_______________________ 

 
 

ช่ือโครงการ  กีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี  9  

ผูรับผิดชอบโครงการ  
           หนวยงาน   งานกีฬา  กองพัฒนานักศึกษา  
  หัวหนาโครงการ   นายนเรศ     ภูคะฮาต 
เปาหมาย 

  นักศึกษา ท่ีเขารวมการแขงขัน  จํานวน 1,300  คน 
สถานท่ีดําเนินการ 
               สนามกีฬาตาง ๆ  ในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และสนามกีฬาภายนอก
มหาวิทยาลัย   
ระยะเวลาดําเนินการ 

        25  ตุลาคม – 1  พฤศจิกายน  2557 
ไดรับจัดสรรงบประมาณ              รายได               จํานวน        1,000,000          บาท 
มีผลการดําเนินงาน  ดังนี้ 
   ดําเนินโครงการแลวเสร็จ  โดยมีผลการดําเนินงาน  ดังนี้ 

1.  วัน/สถานท่ีดําเนินการ   ระหวางวันท่ี 25 ตุลาคม – 1 พฤศจิกายน 2557 ณ  สนามกีฬาตาง ๆ      
    ภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และสนามกีฬาภายนอกมหาวิทยาลัย   

 2.  จํานวนผูเขารวมกิจกรรมโครงการ      1,300    คน  
3.  การเบิกจายงบประมาณ 

 

ลําดับ
ท่ี 

รายการ 
งบประมาณท่ีไดรับ 

(บาท) 
รายจายจริง 

(บาท) 

คาตอบแทน  เปนเงินท้ังส้ิน  375,600  บาท 294,270 

1 คาตอบแทนกรรมการ 300,000 284,570 

2 
คาตอบแทนนักศึกษาชวยปฏิบัติงาน  
(20 X 200 บาท X 8 วัน ) 

32,000 6,200 

3 
คาตอบแทนเจาหนาท่ีตํารวจหรือสารวัตรทหาร                      
(10 X 500 บาท X 8 วัน ) 

40,000 2,000 

4 
คาตอบแทนการปฏิบัติงานสําหรับพนักงานขับรถ                  
(4 X 300 บาทX 3 วัน ) 

3,600 1,500 
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ลําดับท่ี รายการ 
งบประมาณท่ีไดรับ 

(บาท) 
รายจายจริง 

(บาท) 

คาใชสอย  เปนเงินท้ังส้ิน  370,600  บาท 348,655 

1 
คาอาหารและเครื่องดื่มสําหรับกรรมการ  กรรมการผู
ตัดสิน  เจาหนาท่ีปฏิบัติงาน และนักศึกษา 

75,500 42,640 
  คาอาหาร  (200 คน X 40 บาท X 7 วัน)  =  56,000 

  คาเครื่องดื่ม (650 คน X 30 บาท)    = 19,500 

2 
คาเครื่องดื่มสําหรับผูรวมพิธีเปดและปดการแขงขัน             
(300 คน X 30 บาท)                  

9,000 
10,000 

3 
คาเลี้ยงรับรอง สําหรับผูเขารวมพิธีปดการแขงขัน 
คาอาหารและเครื่องดื่ม (300 คน X 100 บาท)        

30,000 
30,000 

4 
คาการแสดงพิธีเปด - ปดการแขงขัน                            
(คณะละ 10,000  บาท X  9 คณะ)        

90,000 79,870 

5 
คาจางเหมาทําความสะอาดสนาม 
 (8 คน X 200 บาท X 7 วัน)        

11,200 - 

6 คารักษาพยาบาล 5,000 - 

7 คาเชาสนามกีฬาตางๆ 128,900 103,900 

8 คาวงดุริยางคในพิธีปดการแขงขันกีฬาฯ 10,000 - 

9 คาจางเหมาบริการรถบัส 10,000 - 

10 คาทางดวน 1,000 1,845 

11 คาน้ํามันเชื้อเพลิง - 
ใชเงินท่ีเหลือ

ภายในโครงการ 

12 คาอาหารและเครื่องดื่ม - 80,400 

คาวัสดุ     เปนเงินท้ังส้ิน    253,800  บาท  208,975 

1 
คาถวยรางวัลกีฬาและถวยรางวัลกองเชียรและเชียรลีด
เดอร 

61,600 73,160 

2 คาวัสดุสํานักงาน 10,000 10,000 

3 คาปายประชาสัมพันธ (ไวนิล) 30,000 26,160 

4 
คาเหรียญรางวัลในการแขงขัน (70 บาท X 760เหรียญ) 

53,200 
ยอดเงินรวมอยู
ในรายการท่ี 1 

5 คาอุปกรณจัดการแขงขัน 99,000 98,975 

 รวมท้ังส้ิน 1,000,000 851,900 
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4.  ผลการดําเนินงานตามตัวชี้วัด    
   ตัวชี้วัดความสําเร็จระดับผลผลิต 
    เชิงปริมาณ  : 
      เปาหมาย               มีผูเขารวมโครงการท้ังหมด  จํานวน  1,105  คน 
      ผลการดําเนินงาน     มีผูเขารวมโครงการท้ังหมด  จํานวน 1,105   คน 
  เชิงคุณภาพ  : 
     เปาหมาย              ความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการ  รอยละ  85 
     ผลการดําเนินงาน    ความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการ  รอยละ  86.6   
  เชิงเวลา  : 
     เปาหมาย              โครงการแลวเสร็จตามระยะเวลาท่ีกําหนดรอยละ 90           
     ผลการดําเนินงาน    โครงการแลวเสร็จตามระยะเวลาท่ีกําหนดรอยละ 100         
 

5.  ปญหา/อุปสรรคและแนวทางแกไข 
     -  สนามการแขงขันกีฬากระจายอยูตามสถานท่ีตางๆ มีท้ังในมหาวิทยาลัยและนอกมหาวิทยาลัย  

นักกีฬาท่ีตองออกไปแขงขันนอกมหาวิทยาลัยจะเดินทางลําบาก เนื่องจากสถานท่ีแขงขันอยู ไกลจาก
มหาวิทยาลัย  ฝายจัดการแขงขันจึงตองใหนักกีฬาไปถึงสนามกอนการแขงขัน 
      -  ระหวางการแขงขันบาสเกตบอลและวอลเลยบอลมีฝนตกหนัก  ทําใหไฟฟาดับ การแขงขันตอง
หยุดลงกระทันหันเพ่ือรอใหไฟฟากลับมาในสภาพเดิม เวลาในการแขงขันจึงตองลาชากวากําหนดการท่ีตั้งไว  
และทางกีฬาบาสเกตบอลยังมีความเสียหายในเรื่องของปายคะแนนไฟฟา และนาฬิกาจับเวลาไฟฟาเกิดช็อต  จึง
ใชปายพลิกคะแนนดวยมือและใชนาฬิกาจับเวลาของเจาหนาท่ีสนามแทน 
      -    เม่ือถึงคูท่ีตองแขงขันนักกีฬายังมาไมถึงสนาม ทําใหฝายจัดการแขงขันตองประสานงานกับผู
ฝกสอน ใหนักกีฬามาทําการแขงขันในเวลาดังกลาว   
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ภาพกิจกรรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                ขอรับรองวา่ขอ้ความดงักล่าวขา้งตน้เป็นความจริงทุกประการ 
      
      ลงช่ือ  .............................................................  ผูรั้บผิดชอบโครงการ/ผูร้ายงาน 
                   (นายนเรศ                ภูคะฮาต) 
                         วนัท่ี ....................................................... 
            โทรศพัท ์ 02 – 6653777 ต่อ 6051 

      
      ลงช่ือ  ............................................................  หวัหนา้หน่วยงาน 
                  (นางประดิษฐา            นาครักษา) 
     ตาํแหน่ง  ผูอ้าํนวยการกองพฒันานกัศึกษา 
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สรุปการประเมินผล 
โครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9   

ระหวางวันท่ี 25 ตุลาคม – 1 พฤศจิกายน 2557 
ณ สนามกีฬาภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครและมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  ศูนยรังสิต 

*********************************************** 
 กองพัฒนานักศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนครไดดําเนินการจัดโครงการกีฬา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร   “RMUTP เกมส”   ครั้งท่ี 9    ข้ึนเม่ือวันท่ี 25 ตุลาคม   ถึง 
 1  พฤศจิ กายน  2557   ณ สนาม กีฬาภาย ในมหาวิ ทย าลั ย เทคโน โลยี ร าชมงคลพระนครและ
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  ศูนยรังสิต นั้น ทางฝายประเมินผลไดดําเนินการจัดทําแบบประเมินโครงการพัฒนา
สงเสริมกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  เพ่ือแจกใหกับผูเขารวมโครงการครั้งนี้  ซ่ึงผลท่ีไดจาก
การประเมินจะนําไปพัฒนาและปรับปรุงการจัดโครงการในครั้งตอไป    
 การประเมินผลโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร “RMUTP เกมส” ครั้งท่ี 9  ไดมี
ผูเขารวมในครั้งนี้ จํานวน 500 คน   เจาหนาท่ีฝายประเมินผลไดทําการแจกแบบประเมินผล และไดรับแบบ
ประเมินผลกลับคืนมาท้ังหมด 500 ชุด  ซ่ึงจะนําเสนอผลการประเมินโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนคร “RMUTP เกมส” ครั้งท่ี 9  ดังตอไปนี้  โดยแบบประเมินผลโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยี
ราชมงคลพระนคร “RMUTP เกมส” ครั้งท่ี 9  แบงเปน 2 ตอน คือ ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูเขารวมกิจกรรม 
และตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผูเขารวมกิจกรรม 
 
 
ตอนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 
ตารางท่ี 1.1  ตารางแสดงจํานวนและรอยละของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามสถานภาพ 
 

ลําดับท่ี สถานภาพ จํานวน รอยละ 
1. อาจารย 1 0.2 
2. บุคลากรของมหาวิทยาลัย 8 1.6 
3. นักศึกษา 491 98.2 

รวม 500 100 
 
 จากตารางท่ี 1.1  พบวาผูตอบเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
“RMUTP เกมส” ครั้งท่ี 9  สวนใหญมีสถานภาพเปนนักศึกษา จํานวนท้ังหมด 491 คน  คิดเปนรอยละ 98.2 
รองลงมาเปนบุคลากรของมหาวิทยาลัย  จํานวนท้ังหมด 8 คน  คิดเปนรอยละ 1.6 และเปนอาจารยของ
มหาวิทยาลัย จํานวนท้ังหมด 491 คน  คิดเปนรอยละ 0.2 
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แผนภูมิท่ี 1 แสดงจํานวนของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
“RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามสถานภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางท่ี 1.2  ตารางแสดงจํานวนและรอยละของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามเพศ 
 

ลําดับ
ท่ี 

เพศ จํานวน รอยละ 

1. ชาย 277 55.4 
2. หญิง 223 44.6 

รวม 500 100 
 
 จากตารางท่ี 1.2 พบวาพบวาเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
“RMUTP เกมส” ครั้งท่ี 9  สวนใหญเปนเพศชาย มีจํานวนท้ังหมด 277 คน  คิดเปนรอยละ 55.4  สวนเพศหญิง 
มีจํานวนท้ังหมด 223  คิดเปนรอยละ 44.6 
 
แผนภูมิท่ี 2  แสดงจํานวนของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามเพศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10 
 
ตารางท่ี 1.3 ตารางแสดงจํานวนและรอยละของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
พระนคร “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 
 

ลําดับท่ี ระดับการศึกษา จํานวน รอยละ 
1. ปริญญาตรี 499 99.8 
2. ปริญญาโท 1 0.2 
3. อ่ืนๆ 0 0 

รวม 500 100 
 

 จากตารางท่ี 1.3 พบวาเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  “RMUTP 
เกมส”  ครั้งท่ี 9  กําลังศึกษาอยูและจบการศึกษาในระดับปริญญาตรี  มีจํานวนท้ังหมด 499 คน  คิดเปนรอย
ละ 99.8  และจบการศึกษาในระดับปริญญาโท 1 คน  คิดเปนรอยละ 0.2 
 

แผนภูมิท่ี 3 แสดงจํานวนของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
“RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9    โดยจําแนกตามระดับการศึกษา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางท่ี 1.4  แสดงจํานวนและรอยละของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร
“RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9   โดยจําแนกตามคณะท่ีเขารวมกิจกรรม  
 

ลําดับท่ี คณะ จํานวน รอยละ 
1. คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 40 8 
2. คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 60 12 
3. คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร 70 14 
4. คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 40 8 
5. คณะบริหารธุรกิจ 90 18 
6. คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 50 10 
7. คณะวิศวกรรมศาสตร 70 14 
8. คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 40 8 
9. คณะศิลปศาสตร 40 8 
 รวม 500 100 
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 จากตารางท่ี 1.4  คณะท่ีผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  “RMUTP 
เกมส”  ครั้งท่ี 9 ศึกษาอยูมากท่ีสุดเปนอันดับหนึ่ง คือ คณะบริหารธุรกิจ มีจํานวนท้ังหมด 90 คน คิดเปนรอย
ละ 18 อันดับสอง คือ คณะวิศวกรรมศาสตรและคณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร  มีจํานวนท้ังหมด 70 คน คิด
เปนรอยละ 14  อันดับท่ีสาม คือ คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน มีจํานวนท้ังหมด 60 คน  คิดเปนรอยละ 12  
รองลงมาคือ คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น  มีจํานวนท้ังหมด 50 คน คิดเปนรอยละ 10  และ
อันดับสุดทาย คือ คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม  คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ  คณะวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี  และคณะศิลปศาสตร  มีจํานวนท้ังหมด 40 คน  คิดเปนรอยละ 8   
     
แผนภูมิท่ี 4 แสดงจํานวนผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
 “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยจําแนกตามคณะท่ีเขารวมกิจกรรม 

 
ตอนท่ี 2  ความพึงพอใจในการจัดกิจกรรม 

การประเมินความพึงพอใจในการจัดโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  “RMUTP 
เกมส”  ครั้งท่ี 9  โดยผูประเมินไดใชเกณฑการวัดระดับความพึงพอใจเปนแบบมาตรสวนประเมินคา  แบง
ออกเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 

1. พึงพอใจนอยท่ีสุด ให 1 คะแนน 
2. พึงพอใจนอย  ให 2 คะแนน 
3. พึงพอใจปานกลาง ให 3 คะแนน 
4. พึงพอใจมาก  ให  4 คะแนน 
5. พึงพอใจมากท่ีสุด ให 5 คะแนน 
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เกณฑการแปรผลคาเฉลี่ยแตละคะแนนใชสูตร  ดังนี้ 
 สูตร = คาคะแนนสูงสุด – คาคะแนนต่ําสุด 
    จํานวนตัวเลือก 
 แทนคา = 5 – 1  
      5 
  = 0.80 
   
 คะแนนเฉลี่ย 4.21 – 5.00 หมายถึง มีระดับความสําคัญมากท่ีสุด 
 คะแนนเฉลี่ย 3.41 – 4.20 หมายถึง มีระดับความสําคัญมาก 
 คะแนนเฉลี่ย 2.61 – 3.40 หมายถึง มีระดับความสําคัญปานกลาง 
 คะแนนเฉลี่ย 1.81 – 2.60 หมายถึง มีระดับความสําคัญนอย 
 คะแนนเฉลี่ย 1.00 – 1.80 หมายถึง มีระดับความสําคัญนอยท่ีสุด 
 
ตารางท่ี  2.1  ตารางแสดงคาเฉล่ีย และระดับความพึงพอใจของผูเขารวมโครงการกีฬามหาวิทยาลัย
เทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9 
 

ประเด็นพิจารณา 
มากท่ีสุด 

(5) 
มาก 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

นอย 
(2) 

นอยท่ีสุด 
(1) 

 
× 
 

S.D. 
ระดับความ
พึงพอใจ 

ดานกระบวนการ / ขั้นตอนการใหบริการ 

1. ทานคิดวากิจกรรมท่ีจัดข้ึนไดรบั
ความสนใจจากนักศึกษาเปนอยางดี 

203 240 57   4.37 0.65 มากท่ีสุด 

2. ทานไดมีสวนรวมในกิจกรรมครัง้
น้ีอยางเต็มท่ี 

239 221 40   4.35 0.70 มากท่ีสุด 

3.ทานเขาใจถึงวัตถุประสงคของ
กิจกรรม 

255 195 50   4.41 0.67 มากท่ีสุด 

4. ทานคิดวาระยะเวลาในการจัด
โครงการมคีวามเหมาะสม 

242 230 28   4.45 0.59 มากท่ีสุด 

5. ทานคิดวาสถานท่ีในการจัดการ
การแขงขันกีฬาแตละชนิดมีความ
เหมาะสม 

246 187 64 3  4.26 0.79 มากท่ีสุด 

6. ทานพอใจกีฬาท่ีมีจัดการแขงขัน
ในครั้งน้ี 

264 227 16   4.41 0.58 มากท่ีสุด 

7. ทานคิดวากรรมการตดัสินกีฬาแต
ละชนิดตดัสินอยางยตุิธรรม 

230 245 25   4.40 0.60 มากท่ีสุด 

8. ทานคิดวาไดรับประโยชนจากการ
ทํากิจกรรมในครั้งน้ี 

247 215 33   4.42 0.65 มากท่ีสุด 

9. ทานคิดวากิจกรรมน้ีกอใหเกิด
ความสามัคคีภายในมหาวิทยาลัย 

250 211 32 12  4.36 0.71 มากท่ีสุด 

10.  ทานมีความพอใจในพิธีปดการ
แขงขันกีฬา RMUTP เกมส 

235 222 43   4.33 0.64 มากท่ีสุด 

รวม 4.38   
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จากตารางท่ี 2.1 พบวาการจัดโครงการพัฒนาสงเสริมกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  
“RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9 ไดรับความพึงพอใจจากผูเขารวมเปนอยางดี  หากเรียงตามลําดับความพึงพอใจจาก
มากท่ีสุดไปนอยท่ีสุด สิ่งท่ีผูเขารวมกิจกรรมพึงพอใจมากท่ีสุดเปนอับดับหนึ่ง คือ ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมมี
ความเหมาะสม  รองลงมาอันดับท่ีสอง คือ ผูเขารวมกิจกรรมไดรับประโยชนจากการทํากิจกรรม  อันดับสาม คือ 
ชนิดกีฬาท่ีมีการจัดการแขงขันในครั้งนี้  รองลงมา คือ การเขาถึงวัตถุประสงคในการเขารวมกิจกรรม,การตัดสิน
ของคณะกรรมการของกีฬาแตละชนิดมีความยุติธรรม,กิจกรรมท่ีจัดข้ึนนี้ไดรับความสนใจจากนักศึกษาใน
มหาวิทยาลัยเปนอยางดี,กิจกรรมท่ีจัดข้ึนนี้สรางความสามัคคีใหกับบุคลากรภายในมหาวิทยาลัย,ผูเขารวม
กิจกรรมมีสวนรวมอยางเต็มท่ี,ผูเขารวมมีความพึงพอใจในปดพิธีปดงานกีฬาภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราช
มงคลพระนครในครั้งนี้และผูเขารวมคิดวาสถานท่ีๆใชในการจัดการแขงขันกีฬาแตละชนิดมีความเหมาะสม   
ตามลําดับ 
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ภาพกิจกรรม  
โครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  “RMUTP เกมส”  ครั้งท่ี 9 

วันท่ี 25 ตุลาคม – 1 พฤศจิกายน 2557 
ณ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร และสนามกีฬามหาวิทยาลัยธรรมศาสตร  ศูนยรังสิต 
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ภาคผนวก 
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แบบประเมินผลโครงการกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
“RMUTP เกมส”  คร้ังท่ี  ๙   ปการศึกษา  ๒๕๕๗ 

ระหวางวันท่ี  ๒๕  ตุลาคม –  ๑  พฤศจิกายน  ๒๕๕๗ 
ณ  สนามกีฬาภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 

...................................................................... 
 

คําชี้แจง :  โปรดทําเคร่ืองหมาย     ลงในชอง 
ตอนท่ี  ๑  สถานภาพ 

๑.๑                                อาจารย               บุคลากรของมหาวิทยาลัย                นักศึกษา 
 
 

๑.๒    เพศ                         ชาย                   หญิง 
๑.๓    ระดับการศึกษา           ปริญญาตร ี          ปริญญาโท          อ่ืนๆ 
๑.๔    คณะ                        ครุศาสตรอุตสาหกรรม                            คณะเทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

                                       คณะเทคโนโลยีคหกรรมศาสตร                  คณะสถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 

                                       คณะบริหารธุรกิจ                                  คณะอุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟช่ัน 

                                       คณะวิศวกรรมศาสตร                             คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

                                       คณะศลิปศาสตร                                   อ่ืนๆ         

 

ตอนท่ี  ๒  ประเมินผลการจัดกิจกรรม 

 
ตอนท่ี  ๓    ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ   

 
............................................................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................

.....................................................................................................................................................................................................................................

..................................................................................................................................................................................................................................... 
 

            งานกีฬา  กองพัฒนานักศึกษา    
                                                                                                                  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร 
 

รายการ 
ดีมาก 

๕ 
ดี 
๔ 

ปานกลาง 
๓ 

นอย 
๒ 

นอยท่ีสุด 
๑ 

            ๑. ทานคิดวากิจกรรมท่ีจัดข้ึนไดรับความสนใจจากนักศึกษาเปนอยางด ี      
     ๒. ทานไดมีสวนรวมในกิจกรรมครั้งน้ีอยางเตม็ท่ี      

            ๓. ทานเขาใจถึงวัตถุประสงคของกิจกรรม      
            ๔. ทานคิดวาระยะเวลาในการจัดโครงการมีความเหมาะสม      

         ๕. ทานคิดวาสถานท่ีในการจัดการการแขงขันกีฬาแตละชนิดมีความเหมาะสม      
            ๖. ทานพอใจกีฬาท่ีมีจัดการแขงขันในครั้งน้ี      
            ๗. ทานคิดวากรรมการตัดสินกีฬาแตละชนิดตดัสินอยางยตุิธรรม      
            ๘. ทานคิดวาไดรับประโยชนจากการทํากิจกรรมในครั้งน้ี      
            ๙. ทานคิดวากิจกรรมน้ีกอใหเกิดความสามัคคภีายในมหาวิทยาลัย      
          ๑๐. ทานมีความพอใจในพิธีปดการแขงขันกีฬา RMUTP เกมส      
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สรุปผลการแขงขันกีฬาภายใน “RMUTP เกมส” คร้ังที่ 9  
 (เรียงตามคณะที่ไดรับเหรียญทองสูงสุด) 

 
 
 
 

 

ลําดับ
ที่ 

ประเภทกีฬา 

คณะ / เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรยีญทองแดง 

บริหารธรุกิจ 

วิศวกรรมศาสตร 

ศิลปศาสตร 

อุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟ

ชั่น 

เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

สถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ครุศาสตรอุตสาหกรรม 

เทคโนโลยีคหกรรมศาตร 

1. กีฬาฟุตซอล          
    1.1 ฟุตซอล  ทีมชาย ทองแดง ทองแดง ทอง - เงิน - - - - 
    1.2 ฟุตซอล  ทีมหญิง ทองแดง - - เงิน ทอง - - - ทองแดง 

2. กีฬาฟุตบอล          - 
     -  ฟุตบอล  ทีมชาย ทองแดง ทอง เงิน - - - - ทองแดง - 

3.  กีฬาบาสเกตบอล          
      3.1 บาสเกตบอล ทีมชาย เงิน ทอง - - - - - ทองแดง ทองแดง 
      3.2 บาสเกตบอล ทีมหญิง เงิน - - - ทอง - ทองแดง - ทองแดง 

4. กีฬาวอลเลยบอล          

      4.1 วอลเลยบอล ทีมชาย ทอง ทองแดง - ทองแดง - - - - เงิน 
      4.2 วอลเลยบอล ทีมหญิง ทอง ทองแดง - - - - ทองแดง - เงิน 

5.  กีฬาเซปกตะกรอ          
      5.1 เซปกตะกรอ ทีมเด่ียว

ชาย 
ทอง - ทองแดง - - - - เงิน - 

      5.2 เซปกตะกรอ ทีมเด่ียว
หญิง 

เงิน ทองแดง ทอง - - - - - - 

6. กีฬาเปตอง          
      6.1 เปตอง บุคคลชาย 

เด่ียว 
- - ทอง ทองแดง - - เงิน - ทองแดง 

      6.2 เปตอง บุคคลหญิง 
เด่ียว  

(ไมนับเหรียญ) 
- ทอง - เงิน - ทองแดง - - - 

      6.3 เปตอง ทีมชาย 2 คน - ทองแดง เงิน - ทองแดง - - ทอง - 
      6.4 เปตอง ทีมหญิง 2 คน ทองแดง - ทองแดง ทอง - - - - เงิน 
      6.5 เปตอง ทีมชาย 3 คน - - ทอง - ทองแดง ทองแดง - เงิน - 
      6.6 เปตอง ทีมหญิง 3 คน ทองแดง - ทอง - - เงิน - - ทองแดง 
      6.7 เปตอง ทีมคูผสม - เงิน ทองแดง ทอง ทองแดง - - - - 

7. กีฬาแบดมินตัน          
       7.1 แบดมินตัน ชายเด่ียว ทอง ทองแดง - - ทองแดง - เงิน - - 
       7.2 แบดมินตัน หญิง

เด่ียว 
เงิน ทองแดง ทองแดง - ทอง - - - - 

       7.3 แบดมินตัน ชายคู ทอง ทองแดง - - เงิน - ทองแดง - - 
       7.4 แบดมินตัน หญิงคู ทอง - - - เงิน - - ทองแดง ทองแดง 
       7.5 แบดมินตัน คูผสม เงิน ทองแดง ทองแดง - ทอง - - - - 
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สรุปผลการแขงขันกีฬาภายใน “RMUTP เกมส” คร้ังที่ 9 

(เรียงตามคณะท่ีไดรับเหรียญทองสูงสุด) 

 

ลําดับ
ที่ 

ประเภทกีฬา 

คณะ / เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรยีญทองแดง 

บริหารธรุกิจ 

วิศวกรรมศาสตร 

ศิลปศาสตร 

อุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟ

ชั่น 

เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

สถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ครุศาสตรอุตสาหกรรม 

เทคโนโลยีคหกรรมศาตร 

8. กีฬาเทเบิลเทนนิส          
      8.1 เทเบิลเทนนิส ชาย

เด่ียว 
เงิน - ทองแดง ทอง - - - ทองแดง - 

      8.2 เทเบิลเทนนิส หญิง
เด่ียว 

ทอง เงิน - - ทองแดง ทองแดง - - - 

      8.3 เทเบิลเทนนิส ชายคู - เงิน ทองแดง ทอง ทองแดง - - - - 
      8.4 เทเบิลเทนนิส หญิงคู ทอง เงิน ทองแดง ทองแดง - - - - - 
      8.5 เทเบิลเทนนิส คูผสม ทอง ทองแดง - เงิน - - ทองแดง - - 

9.  เทนนิส          
      เทนนิส (ไมไดจัดการ

แขงขัน) 
- - - - - - - - - 

10. กรีฑา          
       10.1 วิ่ง 100 เมตร ชาย - ทอง - - - - เงิน - ทองแดง 
       10.2 วิ่ง 100 เมตร หญิง - - เงิน ทอง - ทองแดง - - - 
       10.3 วิ่ง 200 เมตร ชาย ทองแดง ทอง - - - - เงิน - - 
       10.4 วิ่ง 200 เมตร หญิง - - ทอง ทองแดง - - - - เงิน 
       10.5 วิ่ง 400 เมตร ชาย - เงิน - ทองแดง - ทอง - - - 
       10.6 วิ่ง 400 เมตร หญิง - - ทองแดง ทอง - - - เงิน - 
       10.7 วิ่ง 800 เมตร ชาย - - - ทองแดง - ทอง เงิน - - 
       10.8 วิ่ง 800 เมตร หญิง - - ทองแดง - - ทอง - เงิน - 
       10.9 วิ่ง 1,500 เมตร 

ชาย  (ไมนับเหรียญ) 
- - ทอง - - - เงิน - ทองแดง 

       10.10 วิ่งผลัด 4x100 
เมตร ชาย 

ทอง เงิน - - - ทองแดง - - - 

       10.11 วิ่งผลัด 4x100 
เมตร หญิง  

ทอง เงิน - - ทองแดง - - - - 

       10.12 วิ่งผลัด 4x400 
เมตร ชาย 

เงิน ทอง - - - - ทองแดง - - 

       10.13 วิ่งผลัด 4x400 
เมตร หญิง  (ไมนับเหรียญ) 

ทอง - - - - เงิน - - -- 

11. กีฬาวายนํ้า          

       11.1 ฟรีสไตล 50 เมตร 
ชาย 

ทองแดง เงิน - - - - ทอง - - 

       11.2 ฟรีสไตล 50 เมตร 
หญิง 

- - ทอง - เงิน ทองแดง - - - 

       11.3 ฟรีสไตล 100 เมตร 
ชาย 

ทองแดง - - - เงิน - ทอง - - 

       11.4 กบ 50 เมตร ชาย - ทองแดง - - ทอง - เงิน - - 
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สรุปผลการแขงขันกีฬาภายใน “RMUTP เกมส” คร้ังที่ 9 

(เรียงตามคณะท่ีไดรับเหรียญทองสูงสุด) 

 
 
 
 
 

ลําดับ
ที่ 

ประเภทกีฬา 

คณะ / เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรยีญทองแดง 

บริหารธรุกิจ 

วิศวกรรมศาสตร 

ศิลปศาสตร 

อุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟ

ชั่น 

เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

สถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ครุศาสตรอุตสาหกรรม 

เทคโนโลยีคหกรรมศาตร 

12. กีฬาครอสเวิรด          
        12.1  ครอสเวิรด ชายเด่ียว 

(ไมเกิน 4 คน) 
- 

เงิน 
ทองแดง 

- - ทอง - - - - 

       12.2 ครอสเวิรด หญิงเด่ียว 
(ไมเกิน 4 คน) 

ทองแดง ทอง - - - - 
เงิน 

ทองแดง 
- - 

13. กีฬาหมากกระดาน          
      13.1 หมากรุก บุคคล (ชาย) - ทอง เงิน - ทองแดง - - ทองแดง - 
      13.2 หมากรุก บุคคล (หญิง)  

(ไมนับเหรียญ) 
เงิน - ทอง - - ทองแดง - - - 

      13.3 หมากฮอส บุคคล 
(ชาย) 

- ทอง ทองแดง - - ทองแดง - เงิน - 

      13.4 หมากฮอส บุคคล 
(หญิง)  (ไมนับเหรียญ) 

ทอง เงิน - - - - - - - 

     13.5 หมากลอม (โกะ) บุคคล 
(ชาย)  (ไมนับเหรียญ) 

ทอง ทองแดง - - เงิน - - - - 

     13.6 หมากลอย (โกะ) บุคคล 
(หญิง)  (ไมนับเหรียญ) 

ทอง ทองแดง - - เงิน - - - - 

14. กีฬาวอลเลยบอลชายหาด          
      14.1 วอลเลยบอลชายหาด 

ชาย 
ทอง - - เงิน ทองแดง - ทองแดง - - 

      14.2 วอลเลยบอลชายหาด 
หญิง  (ไมไดจัดการแขงขัน) 

- - - - - - - - - 

15.  กีฬามวยสากลสมัครเลน          
     15.1 ประเภทบุคคลชาย          
       15.1.1 ฟลายเวท น้าํหนัก

เกิน 49 กก. แตไมเกิน 52 กก. 
ทอง เงิน - - ทองแดง - - ทองแดง - 

        15.1.2 แบนต้ัมเวท 
น้ําหนักเกิน 52 กก. แตไมเกิน 
56 กก. 

- - เงิน ทองแดง - ทองแดง - ทอง - 

        15.1.3 ไลทเวท น้ําหนัก
เกิน 56 กก. แตไมเกิน 60 กก. 

เงิน ทอง - ทองแดง - - - ทองแดง - 

     15.1.4 ไลทเวลเตอรเวท 
น้ําหนักเกิน60 กก. แตไมเกิน 64 
กก. 

เงิน ทอง - ทองแดง ทองแดง - - - - 
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สรุปผลการแขงขันกีฬาภายใน “RMUTP เกมส” คร้ังที่ 9   
(เรียงตามคณะท่ีไดรับเหรียญทองสูงสุด) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลําดับ
ที่ 

ประเภทกีฬา 

คณะ / เหรียญทอง เหรียญเงิน เหรยีญทองแดง 

บริหารธรุกิจ 

วิศวกรรมศาสตร 

ศิลปศาสตร 

อุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบ
แฟ

ชั่น 

เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 

สถาปตยกรรมศาสตรและการ
ออกแบบ 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

ครุศาสตรอุตสาหกรรม 

เทคโนโลยีคหกรรมศาตร 

15. กีฬามวยสากลสมัครเลน 
(ตอ) 

         

      15.1.5 เวลเตอรเวท 
น้ําหนักไมเกิน 64 กก. แตไม
เกิน 69 กก. 

- ทองแดง ทองแดง ทอง - เงิน - - - 

      15.1.6 มิดเดิลเวท 
น้ําหนักเกิน 69 กก. แตไม
เกิน 75 กก. 

ทอง ทองแดง เงิน - - ทองแดง - - - 

      15.1.7 ไลทเฮฟวี่เวท 
น้ําหนักไมเกิน 75 กก. แตไม
เกิน 81 กก. (ไมนับเหรียญ) 

ทอง - ทองแดง - - เงิน - - - 

  15.2 ประเภทบุคคลหญิง  
(ไมนับเหรียญ) 

- - - - - - - - - 

       15.2.1 ฟลายเวท 
น้ําหนักเกิน  48 กก. แตไม
เกิน 51 กก.       

- - ทอง - - ทองแดง - - เงิน 

       15.2.2 แบนต้ัมเวท 
น้ําหนักเกิน 51 กก. แตไม
เกิน 54 กก. 

- - - - ทอง เงิน - - - 

16. การประกวดกองเชียรและ
ผูนําเชียร 

         

         16.1  กองเชียร รอง
ชนะเลิศ
อันดับ 1 

- 
รอง

ชนะเลิศ
อันดับ 3 

- - - ชนะเลิศ - 
รอง

ชนะเลิศ
อันดับ 2 

         16.2  ผูนําเชยีร รอง
ชนะเลิศ
อันดับ 1 

- 
รอง

ชนะเลิศ
อันดับ 2 

- ชนะเลิศ - - - 
รอง
ชนะเลิศ
อันดับ 3 
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สรุปเหรียญการแขงขันกีฬามหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร RMUTP เกมส ครั้งท่ี 9 
ระหวางวันท่ี 25 ตุลาคม ถึง 1 พฤศจิกายน 2557 

 

(นับเฉพาะเหรียญกีฬาประเภทท่ีสงเกิน 3 คณะ) 
 

อันดับ คณะ ทอง เงิน ทองแดง รวม 
1 บริหารธุรกิจ 14 9 9 32 
2 วิศวกรรมศาสตร 10 9 14 33 
3 ศิลปศาสตร 7 8 12 27 
4 อุตสาหกรรมสิ่งทอและออกแบบแฟชั่น 7 3 9 19 
5 เทคโนโลยีสื่อสารมวลชน 6 5 11 22 
6 สถาปตยกรรมศาสตรและการออกแบบ 3 2 8 13 
7 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 2 7 7 16 
8 ครุศาสตรอุตสาหกรรม 2 5 7 14 
9 เทคโนโลยีคหกรรมศาสตร - 3 8 11 
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